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Poligono 3D

Lo scopo di questo comando € quello di creare facilmente da un poligono 2D
un poligono 3D con il controllo assoluto dell’inclinazione totale del poligono e di
ogni suo segmento.

Notevole aiuto all’'uso di questo comando e il fatto che € possibile modificare i
dati ad un poligono dove il comando & gia stato applicato.

Questi poligoni possono essere usati con i comandi di estrusioni per creare
rampe, scale ecc.

Il comando puo essere applicato alle entita poligono e spline, nel caso di
poligono si potra avere ancheil controllo di inclinazione differente per ogni
segmento che componeil poligono, in caso di splinel’inclinazione potra essere
solo totale.

Seleentitasu cui si applicail comando sono chiuse si potranno applicare delle
ripetizioni creando cosi percorsi ricorrenti.

Le inclinazioni possono essere sia negative che positive al fine di creare
percorsi che variano siain salita chein discesa.

Di seguito mostriamo alcuni esempi di applicazione

Oggetto Originalein 2D Oggetto Risultante dopo I'applicazione
del comando\ pol3D
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mando \Pol3D

Per lanciare il comando \ pol3D é possibile avvalersi siadel menu che delleicone

ed anche del menu contestuale dei poligoni.

\pol3D
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Dopo aver lanciato il comando \ Pol3D si avra una domanda ce chiedera di
indicareil poligono su cui applicare il comando oppureinvio per cancellare la
storia del poligono.

- Indicando un poligono comparirala seguente finestra di dialogo.

- Battendoinvio il comando richiederail poligono a cui cancellarei dati
per lamodificadei dati 3D. Dopo questa scelta il poligono sara un
normale poligono 3D acui non sara possibile applicare nuovamenteiil
comando \ Pol3D.

Lafinestradi dialogo del comando \ Pol3D contiene tutte le funzionalita del
comando.

3

Tolal Values
Length Percentage  Angle Delta 2 Iritial £ Final Z M* Points  N° Repetitions
5800 10002 [5F2 [5.802 |0.000 [5.802 |62 4

Segmented Values

Segment N* | Lock Lenght Percentage Angle Delta £ Initial £ Final £

1 = 15.703 10.002 5712 1.571 0.000 1571
S 2 = 13.295 10.002 5712 1.330 1.571 2.9Mm
3 = 15.707 10.002 5712 1.571 2.9 4.472
<4 = 13233 10.002 5712 1.330 4472 5802

Cancel | ] |

Lafinestradi dialogo provvede a:
Scegliere I'inclinazione totale del poligono in Percentuale di inclinazione od
in angolo o in differenzadi quota.
Scegliereil numero di ripetizioni da applicare.
Controllareil numero totale dei punti del poligono risultante

Scegliere per ogni segmento l'inclinazione in Percentuale od in angolo oin
differenza di quota.

| valori sono visualizzati in modo concorde con i decimali ed unita di misura
correnti
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Length Percentage  Angle DeltaZ Initial £ Final 2 M* Pointz  N* Repetitions
58010 1000z |52 5.802 |0.000 |5.802 [ 4

Lasezione“Valori totali” serve a controllarei dati riguardanti le inclinazioni
totali del poligono, i dati hanno effetto su tutti i sesgmenti del poligono che

hanno il lucchetto aperto = :

- Lunghezza: dainformazione sullalunghezzatotale del poligono (dato
non modificabile)

. Percentuale: il dato che viene utilizzato per calcolarel’'inclinazione totale
del poligono. Dato espresso in percentuale allalunghezza.

- Variando questo dato vengono automaticamente calcolati i dati correlati
“Angolo’ e“Ddtaz”.

- Angolo: éil dato che viene utilizzato per calcolare I'inclinazione totale del
poligono. Dato che viene espresso in angolo che esso formatrail piano XY
ed ogni segmento del poligono.

- Variando questo dato vengono automaticamente calcolati i dati correlati
“Percentuale’ e “Ddtaz”.

- DeltaZ: eil dato che viene utilizzato per calcolare I'inclinazione totale del
poligono. Dato cheindicala differenza di quotatrail punto finale e quello
iniziale, poi ripartito ad ogni segmento in funzione alla propria
lunghezza.

- Variando questo dato vengono automaticamente calcolati i dati correlati
“Angao’ e Percentuale’.

-Z Iniziale: rappresentail valore assoluto della Z del primo vertice del poligono.

- Z finale: Rappresentail valore assoluto della Z dell’ultimo vertice del poligono.

- N. punti: Rappresentail numero totale dei punti del poligono.

v Attenzione questo valore non deve MAI superareil valore 2000. Non & possibile
creare un poligono con piu di 2000 punti.
- Seil poligono contiene archi o se @ una splineil numero dei punti non coincide con il

numero dei vertici visibili
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- N.ripetizioni: Rappresentail numero di ripetizioni che si vuole fare di un
poligono, esempio da un cerchio creare un’elica.

!/ Leripetizioni sono applicabili solo a Poligoni chiusi.
Lasezione “Valori segmenti” serve a controllarei dati riguardanti le inclinazioni
parziali dei singoli segmenti del poligono.
Segmented Yalues

Segment M* | Lock Lenght | Percentage Angle Deltaz Initial 2 Final 2
1 = 15.704 10.002 5712 1.571 0,000 1.571
s 2 =) 13295 10.002 6712 1.330 1.671 2901
3 = 16.707 10.002 R712 1.671 2,901 4.472
g ) 1329 10.002 5712 1.330 4472 5802

- Numero segmento : indicail numero del segmento di cui si modificano i dati,
esso viene identificato da:

-Numerod’ordine1,2,3....

- lconaindicanteil tipo di entita - per segmento lineare, I~ per segmento ad
arco, ~ per spline.

!/ Le spline non possono essere controllate nei segmenti interni, € quindi possibile solo la
variazione dell’inclinazione totale. Una volta applicato il comando \ pol3d
non sara possibile modificare successivamente le spline con i comandi di
modifica spline.

- Bloccato : € un interruttore che mostra se sono state operate scelte individuali
per il segmento dellariga, & indica chei dati di quel semento sono
definiti in modo parziale, = indica che quel segmento seguirale scelte
globali del poligono.

- Doppio click sull’icona = per bloccare/ sbloccare il segmento 8 e poter applicare

delle scelte su “ Percentua€e’, “Angolo’ e “Ddtaz”.

- Lunghezza: Indicalalunghezza del segmento.
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- Percentuale, Angolo, DeltaZ, Z iniziale, Z finale indicano le stesse grandezze

primacitate per i valori globali riferendosi pero ai dati del singolo
segmento.

Nota: Dopo aver creato un paligono 3D con questo comando & sempre possibilevariarlo
successivamente alla creazione riapplicando lo stesso comando.

Messaggi di Avvertimento:

M essaggio: “ Per dislivello ugualea zero e possibile eseguire solo unaripetizione’

Interpretazione; Questo messaggio indica che anche seil poligono € chiuso il
dislivello fra primo ed ultimo punto € 0 e quindi non & possibile effettuare
ripetizioni perché genererebbero un poligono con segmenti sovrapposti.

Azione: Impostare il numero di ripetizioni ad 1

Nota: si consideri un poligono chiuso con dei segmenti con dislivelo positivo ed altri
negativoin modo da averedislivelototaleugualea zero.

M essaggio: “ 1l comando non puo essere applicato a poligono sdezionato perché esso
superai 2000 punti.”

Interpretazione: Questo messaggio indica cheil poligono selezionato contiene piu
di 2000 punti e quindi non é applicabile ad esso.

Azione Cancellare dal poligono dei punti.

M essaggio: “ 1l numero sdezionato di ripetizioni causail superamentodd limite di
2000 punti. Cambiail numerodi ripgtizioni eriprova.”

Interpretazione: Questo messaggio indica che con il numero di ripetizioni
selezionate il numero di punti del poligono risultante sarebbero maggiori
di 2000 e quindi non applicabile.

Azione Diminuireil numero di ripetizioni
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Nota: Nd casodi splineé possibile abbassareil numerode punti dalle opzioni di maodifica
ddlespling unavadtaapplicatoil comando\ pol3d non e possibile modificare
successivamentele spline

M essaggio: “ 1l paigono deveessereparaldoa piano XY.”

Interpretazione: Questo messaggio indica che con il poligono selezionato non é
complanare e parallelo al piano XY.

Azione Modificarele Z dei vertici in modo darendereil poligono complanare e
parallelo al piano XY.
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Manager pggetti

Lo scopo di questo comando € quello di gestire gli oggetti posizionati, consente
larisoluzione dei problemi legati agli oggetti mancanti, la visualizzazione dei
valori di scala erotazione, lamodifica del layer di posizionamento, il colore ed il
tipo di linearelativi all’oggetto o del gruppo di oggetti.

| casi che si potrebbero riscontrare aprendo i file sono:
“Corretto”: Oggetto posizionato e trovato nel percorso corretto.

“Mancante’: Oggetto posizionato, mancante nel percorso corretto e
mancante nella cartella corrente.

“Ambiguo”: Oggetto inserito, mancante nel percorso corretto ma
presente nella cartella corrente.

“Corrotto”: Oggetto 2d3d inserito, esistente nel percorso corretto non
in tutte edue le presentazioni (2d mancante o 3d mancante) .

Usare il comando \Objrepl

Per lanciare il comando \ objrepl & possibile avvalersi siadel menu chedelle
icone, nonché del menu contestuale dei poligoni.

\Objrepl

Lafinestradi dialogo del comando \ Objrepl contiene tutte le funzionalita del
comando.
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L'icona  serveanascondere/ visualizzarei dettagli degli oggetti come nelle

figure seguenti:

Manager oppetti El
|Tutti gli ogagetti ﬂ QE W oIia
+ @ 8103 [E)
¥ @ dblbed3 [E]
kkk
¥ @ letto10 (2]
@ waikiki 160
Descrizione
|
Percorso
| E
Layer
| -]
Colaore Tipo Linea Speszore
[ | ~] I |~ |==1~]
Scala
A i |
%] Y “|
Annulla ‘ Applica ‘ Ok |

Manager oppetti

|Tutti gli oogetti LJ Qﬂ X i

3

@ C:WProgress 4Wwarkhabject manager
+ @ 3103 [6)
+ @ dblbeds3 (E]
kekk.
+-f lettal0(2)
@ waikiki 160

Annulla I Applica |

ok |

Lafinestradi dialogo consente di:
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Controllare gli oggetti inseriti.

Verificare il numero di oggetti inseriti

Sostituire gli oggetti risultanti “Mancanti” o “ Corratti” o “ Ambigui” o anche
“Corretti” con altri oggetti

Modificareil layer di posizionamento degli oggetti
Modificareil colore degli oggetti

Modificareil tipo di linea degli oggetti

Modificare lo spessore di linea degli oggetti
Verificare il percorso dell’oggetto.

Verificare la descrizione dell’oggetto

L’icona & rappresenta un oggetto “ Corretto” inserito NON da\ arcalib.
L’icona &Q rappresenta un oggetto “ Corretto” inserito da\ arcalib.
L’icona & rappresenta un oggetto “Mancante'.

L’icona & rappresenta un oggetto “ Corrotto’.

L’icona @ rappresenta un oggetto “Ambiguo’.



I‘II.I‘H:_II= Guida ARC+ P rogress4.5

Analizziamo orai casi che potrebbero verificarsi:

Caso di : ]
visualizzazione di Manager oggetti rg'
“Tutti gli oggetti” : |Tutti pr— ﬂ qﬂl X iy
selezionando ; iref C:Frogres orktobject manager
questa  opzione || % 8103 (5
verranno
visualizzati  tutti a1
gli oggetti senza 8103
alcun filtro: =103
103
103
103
-1 g2 dblbed? [E)
dblbed3
dblbed3
dblbed3
dblbed3
dblbed3
dblbed3
kkk
- letto10[2)
letta10
letta10
(3 waikiki 160
Annulla | Applica HTI
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Caso di
visualizzazione
degli oggetti
“Correti”:

selezionando
guesta opzione
saranno
visualizzati tutti
gli oggetti corretti,
mentre non
saranno
visualizzati gli
oggetti che
presentano
problemi:

Manager oppetti

Solo oggett corretti

X]

@ X i

—|-d% 8103 (8]

a0z
a0z
a0z
a0z
a0z
a0z

—|-d% dblbed3 [B]

dblbed3
dblbed3
dblbed3
dblbed3
dblbed3
dblbed3

@ C:hProgress AW orkhobject manager

Annlla J Applica | k. |
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Caso di
visualizzazione
degli oggetti
“Mancanti”:

selezionando
questa opzione
saranno
visualizzati tutti
gli oggetti che
risultano mancanti
nel percorso
corretto e
mancanti nella
cartella corrente:

Caso di
visualizzazione
degli oggetti
“Oggetti Corretti”:

selezionando
guesta opzione
saranno
visualizzati tutti
gli oggetti 2D3D
di cui uno dei due
fileoil 2D od il 3D
risulta mancate :

Manager, opgetti E|

W@ X v
@ C:\Progress 4%/ orkobject manager
kkk

Solo oggeth mancanti

Linnulla ‘ Applica | Ok |

Guida ARC+ P rogress4.5

Manager oggetti E|

Solo oggeth comotti

0y X v
@ C:AProgress 4Wworkhobject manager
- @ lettal0 (2]

letta10
letta10

Annulla ] Applica | oK |
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Caso di Manager oggetti EJ
visualizzazione = Pem— :
degll oggetti Solo oggetti arnbigui QEI X I
“ Oggettl @ C:\Progress 4\ orkobject manager

Ambigui”: B waikiki 160

selezionando
questa opzione
saranno
visualizzati tutti
gli oggetti
mancanti nel
percorso corretto,
matrovati nella
cartella corrente.

Annulla | Applica | Ok |

Oggetti con lo |- 5103 (8]
stesso nome a103
vengono 103
raggruppati sotto a103
uno stesso albero g103
con indicazione 2103
tra parentesi del 103

numero di oggetti
presenti nel file.
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Gli oggetti
selezionati nella
lista vengono
evidenziati nella
finestra di lavoro
di colore giallo e

Guida ARC+ P rogress4.5

linea spessa - & dblbed3 (5]

F

dblbeds [
2 dhlbed:

2 dhlbeds

2 dblbed3 - ®
2 dhlbeds

2 dblbed3 >

o dblbed3

E
"
b
"
b
"
b
"
b
"
b
"

dblbed3 -

Akl ~AD

Nell'interfacciadellafinestradi dialogo:
Lancialafinestrafile standard di Progress di
selezione oggetti, consente di sostituire un
oggetto od un gruppo di oggetti.

Nell’albero degli oggetti:

Indica nellalista degli oggetti un oggetto di cui
si e gia decisa la sostituzione.

® Elimina un oggetto od un gruppo di oggetti dal
file corrente.

Descriziohe Indicala descrizione dell’oggetto. Campo non

double bed 130:140 cm, modificabile.

Percarzo Indicail percorso dell’oggetto. Campo non

|C:\Progress 444RCALIBY2000ib424- | Modificabile.

N

Lancialafinestrafile standard di Progress di
selezione oggetti, consente di sostituire un
oggetto od un gruppo di oggetti.

Layer
|Dggetti

Indicail Layer di posizionamento dell’oggetto.
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Lancialafinestrafile standard di Progress di
selezione Layer, consente di sostituireil Layer di
posizionamento di un oggetto od un gruppo di
oggetti.

Indicail colore dell’oggetto o del gruppo, se si

—_—
hauna casella con =" i| colore sara
quello originale dell’oggetto e delle entitachelo
compongono. Campo modificabile.

!

Indicail Tipo Linea dell’oggetto o del gruppo, se

si hauna casella ==1 il Tipo Lineasara
quello originale dell’oggetto e delle entita che lo
compongono. Campo modificabile.

Indicalo Spessore di Linea dell’oggetto o del
gruppo, se si haunacasella lo

Spessore di Linea sara quello originale
dell’oggetto e delle entita che lo compongono.
Campo modificabile.

Annulla
4 Annulla Le scelte effettuate ed esce dal comando senza

applicarle.

“Annulla” non annullale scelte operate con il comando “Applica’. Usareil
comando “Annulla” (UNDO) per annullarle.

Il comando “Annulla” non é applicabile se I'oggetto sostituito & contenuto
all'interno di un oggetto inserito nel file corrente.
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ApRlica | Applica le scelte operate fin a quel momento, rigenerail file. Il

comando resta attivo.

Ok,
Applicale scelte operate fin a quel momento, rigenerail filee

chiudeil comando.

@ Nota: Ndl'usodi questo comando non ¢ énessuna limitazione sulla corrispondenza dei nomi
degli oggetti. Un oggetto puo essere sostituito con un atro aventeun nomeo natura
diversi (es. non di libreria, 2d3d...).

Messaggi di Avvertimento:

M essaggio: “ Impaossibileinserireil file dentro se stessol!!”

Interpretazione: Questo messaggio indica I’oggetto scelto € lo stesso del filein cui
si cercadi inserirlo, cio causerebbe un problemadi referenza.

Azione: Scegliere un oggetto diverso.
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Gradini

Lo scopo di questo comando € quello di creare dauno schizzo 2D una scala 3D
oppure unagradonata 3D con la possibilita di modifica dei parametri 3d anche
dopo laloro creazione. Riportiamo due semplici esempi di applicazione:

Primo caso
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Usare il comando \Steps

Per lanciare il comando \ Steps é possibile avvalersi siadel menu che delleicone.

\Steps

Lafinestradi dialogo del comando \ Steps contiene tutte le funzionalita del
comando.

Lanciando il comando \ Stepsverranno proposte tre scelte:

Creagradini: Iniziaunanuova serie di gradini partendo dauna
serie di entita 2D come lineg, archi, poligoni, avendo la quota
iniziale allo stesso livello delle entita 2D...

Continuagradini: iniziaunanuova serie di gradini avendo la
quotainiziale allo stesso livello della parte superiore del gradino
indicato. Es. iniziare una serie di gradini partendo daun
pianerottolo di un’altra serie.

M odifica gradini: modifica I’alzata dei singoli gradini, il dislivello
di piu gradini, lo spessore dei gradini.

Nota: Modificando una seriedi gradini e possibile mettereatezzetatai siain valore
crescente, al finedi averegradini in salita, sia decrescente, in modo di averegradini in
discesa, siaentrambi.
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Crea Gradini

Questa opzione lancia la seguente finestra di dialogo:

Modifica X
Alzata
|u.1 7

[ Spessore

Layer

Gracii D

Annulla | aK |

Lafinestradi dialogo consente di:

Determinateil valore delle alzate.
Creare gradini del tipo 1o 2.

| Scegliereil layer su cui posizionarei gradini..

Alzata Indicail dislivello che ci deve esserefraun gradino ed il

IW SUCCESSIVO.

[ Spessore Se abilitato permette di inserire lo spessore del gradino nella

li casella sottostante..

(Primo caso)

Se non abilitato, quindi lo spesso re € pari a0, lo spessore del
gradino sara dalla quotadi partenza della serie dei gradini all
quotarelativaaquel gradino

(secondo caso)

Layer Indicain quale layer saranno posizionati i gradini.

Gradini
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Questo pulsante apriralafinestra standard di selezione del
Layer , dove si potrascegliereil Layer dei gradini oppure
crearne uno NUOVO.

Al Annullail comando senza creare nessun gradino.

Conferma le scelte operate e avviala seconda parte del
comando.

%

Nella seconda parte del comando bisogneraindividuare le aree chiuse che
determinano ogni gradino, nel caso si abbiano delle difficolta per tale
individuazione, battendo “Invio” si potra accedere allafinestra di dialogo
standard dei parametri di individuazione delle aree chiuse.

Dopo aver individuato tutti i gradini interrompere il comando con “stop”
oppure con “Esc”.

Nota Il comando avracomevalori di default gli ultimi valori usati in precedenza..

Continua Gradini

Questa opzione permette di creare una nuova serie di gradini avendo la quota
iniziale allo stesso livello della parte superiore del gradino cliccato. Es. iniziare
unaseriedi gradini partendo da un pianerottolo di un’altra serie.

Lasuaapplicazione é identica alla opzione “ Crea Gradini” con la differenza
che primadi individuare le aree chiuse dei gradini bisognera Indicare la parte
superiore del gradino da cui si vuole partire con lanuova serie di gradini.

Nota Il comando creadue serieindipendenti di gradini.

Modifica Gradini

Questa opzione permette di modificare I’alzata dei singoli gradini, il dislivello
di piu gradini, lo spessore dei gradini.
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Dopo aver scelto questa opzione vienerichiesto di individuare la serie di
gradini, bastera ciccare su uno qualsiasi dei gradini e appariralafinestradi
dialogo seguente:

M* | Alzata Altezza Altezza
1 0170 0170
2 0170 0.340
3 0170 0510
4 0170 0.620
) 0170 0.850
B 0170 1.020
7 0170 1.190
a3 0170 1.360
9 0170 1.530

Annulla Anteprima |

Lafinestradi dialogo consente di:

Controllare gradini creati.
Verificare il numero dei gradini.
Cambiare I’alzata di ogni gradino.

Cambiare I'altezza di posizionamento dei gradini ericalcolare quella dei
gradini intermedi.

Avereunaanteprimadei gradini con le nuove scelte

Confermare le scelte.
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Indicail numero progressivo dei gradini, quando si clicca su
un numero lafinestra grafica evidenzierail gradino
corrispondente con il colore giallo e spessore 2.

Indicail valore della alzata di ogni gradino.

Indical’altezza di ogni gradino della serie rispetto alla quota
di partenza.

Indica il valore di altezza imposto del gradino rispetto alla
guotadi partenza.

n.b. in caso di modifica di questo valore le alzate intermedie
verranno calcolate dal comando in modo uniforme tra una
variazione e l’'altra.

Creaun’anteprimadella serie di gradini con i valori inseriti.

Annullale scelte operateripristinando la situazione
precedente all’anteprima.

Confermale scelte operate.
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Effettuando un doppio click sul numero progressivo si apriralaseguente
finestra di dialogo:

Lafinestradi dialogo consente di:

Modificare I'alzata dei gradini.

Modificare Il valore di altezzaimpostato del gradino.

Indicail numero del gradino su cui si stanno
operando le modifiche.

Permette di modificare I’alzata del gradino.

Permette di modificare il valore di altezza
imposto del gradino rispetto alla quota di
partenza.

n.b. in caso di modifica le alzate intermedie
verranno calcolate dal comando in modo
uniformetraunavariazione el’altra.

Annullale variazioni effettuate

Confermale variazioni effettuate

Nota: | [valori sono visuadizzati in modo concorde con i decimali ed unitadi misuracorrenti
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