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Poligono 3D 

 

   Lo scopo di questo comando è quello di creare facilmente da un poligono 2D 
un poligono 3D con il controllo assoluto dell’inclinazione totale del poligono e di 
ogni suo segmento. 

   Notevole aiuto all’uso di questo comando è il fatto che è possibile modificare i 
dati ad un poligono dove il comando è già stato applicato. 

   Questi poligoni possono essere usati con i comandi di estrusioni per creare 
rampe, scale ecc. 

   Il comando può essere applicato alle entità poligono e spline, nel caso di 
poligono si potrà avere anche il controllo di inclinazione differente per ogni 
segmento che compone il poligono, in caso di spline l’inclinazione potrà essere 
solo totale. 

   Se le entità su cui si applica il comando sono chiuse si potranno applicare delle 
ripetizioni creando così percorsi ricorrenti. 

   Le inclinazioni possono essere sia negative che positive al fine di creare 
percorsi che variano sia in salita che in discesa. 

Di seguito mostriamo alcuni esempi di applicazione 

 

Oggetto Originale in 2D Oggetto Risultante dopo l’applicazione 
del comando \ pol3D 
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Usare il comando \Pol3D 

Per lanciare il comando \ pol3D è possibile avvalersi sia del menù che delle icone 
ed anche del menù contestuale dei poligoni. 

 

\pol3D 
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Dopo aver lanciato il comando \ Pol3D si avrà una domanda ce chiederà di 
indicare il poligono su cui applicare il comando oppure invio per cancellare la 
storia del poligono.  

- Indicando un poligono comparirà la seguente finestra di dialogo. 

- Battendo invio  il comando richiederà il poligono a cui cancellare i dati 
per la modifica dei dati 3D. Dopo questa scelta il poligono sarà un 
normale poligono 3D a cui non sarà possibile applicare nuovamente il 
comando \ Pol3D. 

 

La finestra di dialogo del comando \ Pol3D contiene tutte le funzionalità del 
comando.  

 
La finestra di dialogo provvede a: 

�  Scegliere l’inclinazione totale del poligono in Percentuale di inclinazione od 
in angolo  o in differenza di quota. 

�  Scegliere il numero di ripetizioni da applicare  

�  Controllare il numero totale dei punti del poligono risultante 

�  Scegliere per ogni segmento l’inclinazione in Percentuale od in angolo  o in 
differenza di quota. 

�  I valori sono visualizzati in modo concorde con i decimali ed unità di misura 
correnti 
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La sezione “ Valori  total i ”  serve a controllare i dati riguardanti le inclinazioni 
totali del poligono, i dati hanno effetto su tutti i segmenti del poligono che 

hanno il lucchetto aperto : 

- Lunghezza: da informazione sulla lunghezza totale del poligono (dato 
non modificabile) 

-   Percentuale: è il dato che  viene utilizzato per calcolare l’inclinazione totale 
del poligono. Dato espresso in percentuale alla lunghezza. 

      Variando questo dato vengono automaticamente calcolati i dati correlati  
“ Angolo”  e “ Delta Z” .  

- Angolo : è il dato che  viene utilizzato per calcolare l’inclinazione totale del 
poligono. Dato che viene espresso in angolo che esso forma tra il piano XY 
ed ogni segmento del poligono. 

      Variando questo dato vengono automaticamente calcolati i dati correlati  
“ Percentuale”  e “ Delta Z” .  

-  Del ta Z: è il dato che  viene utilizzato per calcolare l’inclinazione totale del 
poligono. Dato che indica la differenza di quota tra il punto finale e quello 
iniziale, poi ripartito ad ogni segmento in funzione alla propria 
lunghezza. 

      Variando questo dato vengono automaticamente calcolati i dati correlati  
“ Angolo”  e “ Percentuale” .  

- Z Iniziale: rappresenta il valore assoluto della Z del primo vertice del poligono. 

- Z f inale: Rappresenta il valore assoluto della Z dell’ultimo vertice del poligono. 

- N. punti : Rappresenta il numero totale dei punti del poligono. 

                    Attenzione questo valore non deve MAI superare il valore 2000. Non è possibile 
creare un poligono con più di 2000 punti.   

                     Se il poligono contiene archi o se è una spline il numero dei punti non coincide con il 
numero dei vertici visibili 
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- N. ripetizioni : Rappresenta il numero di ripetizioni che si vuole fare di un 
poligono, esempio da un cerchio creare un’elica. 

               Le ripetizioni sono  applicabili solo a Poligoni chiusi.  

                    La sezione “ Valori  segmenti ”  serve a controllare i dati riguardanti le inclinazioni 
parziali dei singoli segmenti del poligono. 

 

- Numero segmento :  indica il numero del segmento di cui si modificano i dati, 
esso viene identificato da: 

- Numero d’ordine 1, 2 ,3 …. 

- Icona indicante il tipo di entità  per segmento lineare,   per segmento ad 

arco,  per spline. 

               Le spline non possono essere controllate nei segmenti interni, è quindi possibile solo la 
variazione dell’inclinazione totale. Una volta applicato il comando \ pol3d 
non sarà possibile modificare successivamente le spline con i comandi di 
modifica spline. 

- Bloccato : è un interruttore che mostra se sono state operate scelte individuali 

per il segmento della riga,   indica che i dati di quel semento sono 

definiti in modo parziale, indica che quel segmento seguirà le scelte 
globali del poligono. 

               Doppio click sull’icona   per bloccare/ sbloccare il segmento  e poter applicare 
delle scelte su “ Percentuale” , “ Angolo”  e “ Delta Z” .  

- Lunghezza: Indica la lunghezza del segmento. 
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- Percentuale, Angolo, Del ta Z, Z iniziale, Z f inale indicano le stesse grandezze 
prima citate per i valori globali riferendosi però ai dati del singolo 
segmento. 

                 Nota: Dopo aver creato un poligono 3D con questo comando è sempre possibile variarlo 
successivamente alla creazione riapplicando lo stesso comando. 

 

Messaggi di Avvertimento:    

M essaggio: “ Per dislivello uguale a zero è possibile eseguire solo una ripetizione”  

Interpretazione: Questo messaggio indica che anche se il poligono è chiuso il 
dislivello fra primo ed ultimo punto è 0 e quindi non è possibile effettuare 
ripetizioni perché genererebbero un poligono con segmenti sovrapposti. 

Azione: Impostare il numero di ripetizioni ad 1 

 Nota: si consideri un poligono chiuso con dei segmenti con dislivello positivo ed altri      
negativo in modo da avere dislivello totale uguale a zero. 

 

M essaggio: “ Il comando non può essere applicato al poligono selezionato perché esso 
supera i 2000 punti.”  

Interpretazione: Questo messaggio indica che il poligono selezionato contiene più 
di 2000 punti e quindi non è applicabile ad esso. 

Azione: Cancellare dal poligono dei punti. 

  

M essaggio: “ Il numero selezionato di ripetizioni causa il superamento del limite di 
2000 punti. Cambia il numero di ripetizioni e riprova.”  

Interpretazione: Questo messaggio indica che con il numero di ripetizioni 
selezionate il numero di punti del poligono risultante sarebbero maggiori 
di 2000 e quindi non applicabile. 

Azione: Diminuire il numero di ripetizioni 
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 Nota: Nel caso di spline è possibile abbassare il numero dei punti dalle opzioni di modifica 
delle spline, una volta applicato il comando \ pol3d non è possibile modificare 
successivamente le spline. 

 

M essaggio: “ Il poligono deve essere parallelo al piano XY.”  

Interpretazione: Questo messaggio indica che con il poligono selezionato non è 
complanare e parallelo al piano XY. 

Azione: Modificare le Z dei vertici in modo da rendere il poligono complanare e 
parallelo al piano XY. 
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Manager oggetti 

 

   Lo scopo di questo comando è quello di gestire gli oggetti posizionati, consente 
la risoluzione dei problemi legati agli oggetti mancanti, la visualizzazione dei 
valori di scala e rotazione, la modifica del layer di posizionamento, il colore ed il 
tipo di linea relativi all’oggetto o del gruppo di oggetti.  

   I casi che si potrebbero riscontrare aprendo i file sono: 

·  “ Corret to” : Oggetto posizionato e trovato nel percorso corretto.  

·  “ Mancante” : Oggetto posizionato, mancante nel percorso corretto e 
mancante nella cartella corrente. 

·  “ Ambiguo” : Oggetto inserito, mancante  nel percorso corretto ma 
presente nella cartella corrente. 

·  “ Corrot to” : Oggetto 2d3d  inserito, esistente  nel percorso corretto non 
in tutte e due le presentazioni (2d mancante o 3d mancante) .  

 

 

 

Usare il comando \Objrepl 

Per lanciare il comando \ objrepl è possibile avvalersi sia del menù che delle 
icone, nonchè del menù contestuale dei poligoni. 

 \Objrepl 
 
 

 

 
 

La finestra di dialogo del comando \ Objrepl contiene tutte le funzionalità del 
comando.  
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L’icona   serve a nascondere/ visualizzare i dettagli degli oggetti come nelle 
figure  seguenti: 

  

    

La finestra di dialogo consente di: 
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�  Controllare gli oggetti inseriti.  

�  Verificare il numero di oggetti inseriti 

�  Sostituire gli oggetti risultanti “ Mancanti”  o “ Corrotti”  o “ Ambigui”  o anche 
“ Corretti”  con altri oggetti 

�  Modificare il layer di posizionamento degli oggetti 

�  Modificare il colore degli oggetti 

�  Modificare il tipo di linea degli oggetti 

�  Modificare lo spessore di linea degli oggetti 

�  Verificare il percorso dell’oggetto. 

�  Verificare la descrizione dell’oggetto 

 

L’icona  rappresenta un oggetto “ Corretto”   inserito NON da \ arcalib. 

L’icona  rappresenta un oggetto “ Corretto”   inserito da \ arcalib. 

L’icona  rappresenta un oggetto “ Mancante” . 

L’icona  rappresenta un oggetto “ Corrotto” . 

L’icona  rappresenta un oggetto “ Ambiguo” . 
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Analizziamo ora i casi che potrebbero verificarsi: 

 

 

Caso di 
visualizzazione di 
“ Tutti gli oggetti”  :  

selezionando 
questa opzione 
verranno 
visualizzati tutti 
gli oggetti senza 
alcun  filtro: 
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Caso di 
visualizzazione 
degli oggetti 
“ Corretti” :  

selezionando 
questa opzione 
saranno 
visualizzati tutti 
gli oggetti corretti, 
mentre  non 
saranno 
visualizzati gli 
oggetti che 
presentano 
problemi: 
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Caso di 
visualizzazione 
degli oggetti 
“ Mancanti” :  

selezionando 
questa opzione 
saranno 
visualizzati tutti 
gli oggetti che 
risultano mancanti 
nel percorso 
corretto e 
mancanti nella 
cartella corrente:  

 

 

 

Caso di 
visualizzazione 
degli oggetti 
“ Oggetti Corretti” : 

selezionando 
questa opzione 
saranno 
visualizzati tutti 
gli oggetti 2D3D 
di cui uno dei due 
file o il 2D od il 3D 
risulta mancate :  
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Caso di 
visualizzazione 
degli oggetti 
“ Oggetti 
Ambigui” :  

selezionando 
questa opzione 
saranno 
visualizzati tutti 
gli oggetti 
mancanti nel 
percorso corretto, 
ma trovati nella 
cartella corrente.  

 

 

Oggetti con lo 
stesso nome 
vengono 
raggruppati sotto 
uno stesso albero 
con indicazione 
tra parentesi del 
numero di oggetti 
presenti nel file.  
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Gli oggetti 
selezionati nella 
lista vengono 
evidenziati nella 
finestra di lavoro 
di colore giallo e 
linea spessa 

         

 

 

 
Nel l ’interfaccia del la f inestra di  dialogo:   
Lancia la finestra file standard di Progress di 
selezione oggetti, consente di sostituire un 
oggetto od un gruppo di oggetti. 
Nel l ’albero degl i  oggetti :  
Indica nella lista degli oggetti un oggetto di cui 
si è già decisa la sostituzione. 

 
Elimina un oggetto od un gruppo di oggetti dal 
file corrente. 

 
 

Indica la descrizione dell’oggetto. Campo non 
modificabile. 

 
 
 

 

Indica il percorso dell’oggetto. Campo non 
modificabile. 
 
 
Lancia la finestra file standard di Progress di 
selezione oggetti, consente di sostituire un 
oggetto od un gruppo di oggetti. 

 
 

Indica il Layer di posizionamento dell’oggetto. 
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Lancia la finestra file standard di Progress di 
selezione Layer, consente di sostituire il Layer di 
posizionamento di un oggetto od un gruppo di 
oggetti. 

 
 

Indica il colore dell’oggetto o del gruppo, se si 

ha una  casella con  il colore sarà 
quello originale dell’oggetto e delle entità che lo 
compongono. Campo modi ficabi le. 

 
 

Indica il Tipo Linea dell’oggetto o del gruppo, se 

si ha una casella  il Tipo Linea sarà 
quello originale dell’oggetto e delle entità che lo 
compongono. Campo modi ficabi le. 

 
 

Indica lo Spessore di Linea dell’oggetto o del 

gruppo, se si ha una casella  lo 
Spessore di Linea sarà quello originale 
dell’oggetto e delle entità che lo compongono. 
Campo modi ficabi le. 

 

 

     Annulla Le scelte effettuate ed esce dal comando senza 
applicarle. 

 “ Annulla”   non annulla le scelte operate con il comando “ Applica” . Usare il 
comando “ Annulla”  (UNDO) per annullarle. 

 Il comando “ Annulla”  non è applicabile se l’oggetto sostituito è contenuto 
all’interno di un oggetto inserito nel file corrente. 
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   Applica le scelte operate fin a quel momento, rigenera il file. Il 
comando resta attivo.  

 

 

   Applica le scelte operate fin a quel momento, rigenera il file e 
chiude il comando. 

  

                 Nota: Nell’uso di questo comando non c’è nessuna limitazione sulla corrispondenza dei nomi 
degli oggetti. Un oggetto può essere sostituito con un altro avente un nome o  natura 
diversi (es. non di libreria, 2d3d…). 

 

Messaggi di Avvertimento:    

M essaggio: “ Impossibile inserire il file dentro se stesso!!!”  

Interpretazione: Questo messaggio indica l’oggetto scelto è lo stesso del file in cui 
si cerca di inserirlo, ciò causerebbe un problema di referenza. 

Azione: Scegliere un oggetto diverso. 
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Gradini 

 

   Lo scopo di questo comando è quello di creare da uno schizzo 2D una scala 3D 
oppure una gradonata 3D con la possibilità di modifica dei parametri 3d anche 
dopo la loro creazione. Riportiamo due semplici esempi di applicazione: 

 

Primo caso 

 

 

 

Secondo caso 
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Usare il comando \Steps 

Per lanciare il comando \ Steps è possibile avvalersi sia del menù che delle icone. 

 \Steps 
 
 

 

 
 

   La finestra di dialogo del comando \ Steps contiene tutte le funzionalità del 
comando.  

   Lanciando il comando \ Steps verranno proposte tre scelte: 

·  Crea gradini:  Inizia una nuova serie di gradini partendo da una 
serie di entità 2D come linee, archi, poligoni, avendo la quota 
iniziale allo stesso livello delle entità 2D… 

·  Continua gradini: inizia una nuova serie di gradini avendo la 
quota iniziale allo stesso livello della parte superiore del gradino 
indicato. Es. iniziare una serie di gradini partendo da un 
pianerottolo di un’altra serie. 

·  Modifica gradini: modifica l’alzata dei singoli gradini, il dislivello 
di più gradini, lo spessore dei gradini. 

 

                   Nota: Modificando una serie di gradini è possibile mettere altezze totali sia in valore 
crescente, al fine di avere gradini in salita, sia decrescente, in modo di avere gradini in 
discesa, sia entrambi. 
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 Crea Gradini 

Questa opzione lancia la seguente finestra di dialogo: 

 

La finestra di dialogo consente di: 

�  Determinate il valore delle alzate.  

�  Creare gradini del tipo 1 o 2. 

�  Scegliere il layer su cui posizionare i gradini.. 
 

 

Indica il dislivello che ci deve essere fra un gradino ed il 
successivo. 

 

 

Se abilitato permette di inserire lo spessore del gradino nella 
casella sottostante.. 

(Primo caso ) 

Se non abilitato, quindi lo spesso re è pari a 0,  lo spessore del 
gradino sarà dalla quota di partenza della serie dei gradini all 
quota relativa a quel gradino 

(secondo caso) 

 

Indica in quale layer saranno posizionati i gradini. 
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Questo pulsante aprirà la finestra standard di selezione del 
Layer , dove si potrà scegliere il Layer dei gradini oppure 
crearne uno nuovo. 

 
Annulla il comando senza creare nessun gradino. 

 
Conferma le scelte operate  e avvia la seconda parte del 
comando.  

 

    Nella seconda parte del comando bisognerà individuare le aree chiuse che 
determinano ogni gradino, nel caso si abbiano delle difficoltà per tale 
individuazione, battendo “ Invio”   si potrà accedere alla finestra di dialogo 
standard dei parametri di individuazione delle aree chiuse. 

   Dopo aver individuato tutti i gradini interrompere il comando con “ stop”  
oppure con “ Esc” . 

 

                 Nota: Il comando avrà come valori di default gli ultimi valori usati in precedenza.. 

 

Continua Gradini 

 

   Questa opzione permette di creare una nuova serie di gradini   avendo la quota 
iniziale allo stesso livello della parte superiore del gradino cliccato. Es. iniziare 
una serie di gradini partendo da un pianerottolo di un’altra serie. 

   La sua applicazione è identica alla opzione “ Crea Gradini”  con la differenza 
che prima di individuare le aree chiuse dei gradini bisognerà Indicare la parte 
superiore del gradino da cui si vuole partire con la nuova serie di gradini. 

                 Nota: Il comando  crea due serie indipendenti di gradini. 

 

Modifica Gradini 

   Questa opzione permette di modificare l’alzata dei singoli gradini, il dislivello 
di più gradini, lo spessore dei gradini. 
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   Dopo aver scelto questa opzione viene richiesto di individuare la serie di 
gradini, basterà ciccare su uno qualsiasi dei gradini e apparirà la finestra di 
dialogo seguente: 

 
La finestra di dialogo consente di: 

�  Controllare gradini creati.  

�  Verificare il numero dei gradini. 

�  Cambiare l’alzata di ogni gradino. 

�  Cambiare l’altezza di posizionamento dei gradini e ricalcolare quella dei 
gradini intermedi. 

�  Avere una anteprima dei gradini con le nuove scelte 

�  Confermare le scelte. 
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Indica il numero progressivo dei gradini, quando si clicca su 
un numero la finestra grafica evidenzierà il gradino 
corrispondente con il colore giallo e spessore 2. 

 

 

Indica il valore della alzata di ogni gradino. 

 

Indica l’altezza di ogni gradino della serie rispetto alla quota 
di partenza. 

 

Indica il valore di altezza imposto del gradino rispetto alla 
quota di partenza.  

n.b. in caso di modifica di questo valore le alzate intermedie 
verranno calcolate dal comando in modo uniforme tra una 
variazione e l’altra. 

 
Crea un’anteprima della serie di gradini con i valori inseriti. 

 
Annulla le scelte  operate ripristinando la situazione 
precedente all’anteprima. 

 
Conferma le scelte  operate. 
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Effettuando un doppio click sul numero progressivo     si aprirà la seguente 
finestra di dialogo: 

 

 
La finestra di dialogo consente di: 

�  Modificare l’alzata dei gradini.  

�  Modificare Il valore di altezza impostato del gradino. 

 

 

 
Indica il numero del gradino su cui si stanno 
operando le modifiche. 
 

 

Permette di modificare l’alzata del gradino. 

 
Permette di modificare il valore di altezza 
imposto del gradino rispetto alla quota di 
partenza.  
n.b. in caso di modifica le alzate intermedie 
verranno calcolate dal comando in modo 
uniforme tra una variazione e l’altra. 

 
Annulla le variazioni effettuate 

 

 
 

Conferma le variazioni effettuate 

 

 

                 Nota: I valori sono visualizzati in modo concorde con i decimali ed unità di misura correnti 
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